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00 films en vragen
¢ 150 vragenkaarten met 300 vragen:
- 20 schattingskaarten
- 40 moeilijk/makkelijk kaarten
-30 50/50 kaarten
- 60 finalekaarten
* 4 koetsen
* 4 x ABCD-schijven
* 6 jokers
* bordestrap
* spelregels




ak afzonderluRe stapels van de schattlngskaarteni moeilijk/

akketh kaarten,'50 /50-kaarten en ﬁnalekaartenljﬁﬁg

. speel je met koetsen De finaleronde met kronen. nhei‘ e
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rijden de spelers met hun koets over het bord. D alegpnde gaa~v

start, zodra de eerste koets op p‘grlvlak 12 is aan el omjen
Alle spelers nemen dan van hun koéts en plaatsen de koets
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erug in de s speeldoos.
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Wanneer je het spel zonder dvd speelt, bepaalt de binnenste c1rkel van
de spinner de categorie. Met dvd gebruik je de bultenste cirkel.
Afhankelijk van de geselecteerde categorie beantwoorden spelers
vragen (zie overzicht categorieén). Wanneer een speler zijn/haar koets
evenveel plekken vooruit heeft geschoven als het aantal punten
dat hij/zij heeft gescoord, is de volgende speler aan de beurt om te
spinnen.

Jokers

Zodra één van de spelers bij het paleis aankomt (speelvlak 12 ), begint
de finaleronde. Het aantal spelers en je positie ten opzichte van het
laatste vlak bepalen hoeveel jokers je krijgt voor deze ronde. Wanneer
twee spelers op hetzelfde vlak staan, ontvangen zij het aantal jokers
behorende bij één positie verder terug.
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Tijdé""rfde, ﬁnalerond’e?b spelers zo snel mogelijk bovenaan de
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traj {té#f.(omen De spelerdiehierals eerste aankomt wint het spel :?‘("‘"
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X\;‘annéer jezonder dvd speelt, gebruik je de finalekaarten voor deze

ronde (zie uitleg finalekaarten). Speel je met dvd, kies dan ‘Naar
finale’ op de dvd. Gebruik je antwoordschijven A en B. Je mag ook een
joker inzetten, waardoor je de vraag automatisch goed beantwoordt.

Zes goede antwoorden brengen je bovenaan de trap.
Bij een gelijke aankomst blijf je finalevragen spelen totdat eéén speler

de winnaar is.
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\ anneer Je d e dva start kom Je in het hoofdmenu. Kies

* 1. Schattingsvraag — 20 kaa. :
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Op de vragen in deze categori eten alle spelers schatten wat het
otel

juiste antwoord is. Alle spelers noteren hun uitkomst. De speler met de’
beste gesc itkomst verdient é een punt en mag nu zijn koets één
plaa 5V om&en Wanneer spelers gelijk emdlgen, mogen ze belden
€én stap vooruit. Ty iy ‘Jgf f

2. Moeilijk/makkelijk — 40 kaarten WIT

De speler krijgt in deze categorie een vraag voorgelezen van de speler
links van hem. Deze vragenstellef mag, voordat hij de kaart bekeken
heeft, bepalen of hij een moeilijke vraag of een makkelijke vraag stelt.

Moecilijke vragen zijn twee punten waard, makkelijke één punt.

3. 50/50 — 30 kaarten

De speler krijgt in deze categorie een vraag voorgelezen van de speler
links van hem. Na het aanhoren van de vraag kan de speler kiezen of
hij vier antwoordmogelijkheden krijgt (waarmee hij twee punten kan
verdienen) of twee antwoordmogelijkheden (voor één punt).




HI=Finalekaarten — 60 kaarten 0
peler dle aan de beur

De dvd toont een film n
hun® antwoord en probe

pakken Wllde jij antwo "é)rds’hl.]fzc pakken, maar heeft 1emand

and_er_s* hent al? Pech gehad. De speler met het juiste antwoord ==
verdient één punt.
o

6. Dvd normaal (optioneel)

- De spelers krijgen een film te zien, gevolgd door een vraag. De spelers
antwoorden met hun eigen antwoordschijven. De spelers met het
juiste antwoord verdienen één punt. Let op dat je binnen de tijd je
keuze maakt. ;
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Veel' Rl&z}}erm%t Jje nieuw F'g'spel Wat leuk dat je een spel van Identlty Games

in je bezithebti®Graag wijzen wij je op het volgende: bij dit spel v1nd je 1nf0rmat1e
/'%&r Identity World op onze website. Registreer _]e'

" Zo blijf je van onze nie}}wste spellen op de hoogte, krijg je goede aaﬁbiedingen en
- maz_;k:je' jaarlijks kans op een paar mooie prijzen.
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H*E:l; je vragen aan ons? Kies op onze website voor support en stel.de vraag die je wﬂt.,j i
“We helpen je graag en snel. Waar we ook naar uitkijken,zijn suggesties o .’
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onze spellen:

beter te maken. Mail ons Je suggestles via onze V}ngI
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